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A Nintendo a Nintendo Co: 
AG bejegyzett védjegye és 
a Club Nintendo a Nintendo 
Co. AG engedélyével kerül 
felhasználásra. A Nintendo 
Co. AG kifejezett engedélye 
nélkül a magazinban 
megjelentek nem 
másolhatók é: nem 


jeleníthetők meg máshol 


1995 Nintendo Co. Ltd. 
All Right Reserved. 
Elnök: Super Mario, Kladó: 
John Hetcher, Szerkesztés: 


Catalyst Publishing, 
Nintendo " Co. — Ltd., 
Szedés/nyomás: Catalyst 
Publishing, UK., Club Iroda: 
1922 Budapest, Pf. 9. 


Minden a magazinban 
megjelent játékcím és 
játékfigura a Nintendo Co. 
AG bejegyzett szerzői jogi 
oltalma alatt áll. Ezen 
kívül a TM 8 é jelzésű 
játékok és figurák cégek 
tulajdonai, melyek ezeket 
ill licencüket értékesítik. 


Kedves klubtagok! 


Elkészült végre a várva várt klubtagsági amiről a legszívesebben olvasnátok 
igazolvány, reméljük, mindenkinek tetszik. ebben a könyvben és persze azt is írjátok 
Vigyázzatok rá, mert ezt az igazolványt meg, hogy melyik géptípusra. A borítékra 
nem cseréljük évente, írjátok rá: NINTENDO KALAUZ! 
addig marad érvényes, Ha valamilyen kérdésetek, vagy 
amíg klubtagok gondolatotok, netalán gondotok 
maradtok. van bátran írjátok meg, de 
Köszönjük a beküldött mindenkit kérünk, hogy 
tippeket, trükköket és a LG legyen türelemmel, mert 
javaslatokat a magyar sokszor több hónapba 
melléklethez. is beletelik, 
Továbbra is várjuk € d mire egy- 


ti 
minden ilyen jellegű 31 egy levélre 
leveleteket. Sok olyan válaszolni 
kérés érkezett hozzánk, (/ tudunk. 
hogy írjuk meg, vagy Utoljára még 
jelentessük meg az újságban valamit. Minden 
ennek, vagy annak a játéknak a klubtagunk számára, aki 
magyar nyelvű leírását, plusz egy- még tanul, egy tanulmányi 
két tippet, jelszót, stb. Az állandó f versenyt hírdetünk, aminek 
levelezést nem győzzük, az E 
újságot pedig (egyenlőre) 


részleteiről a kísérő 
levélben olvashattok 
Angliában szerkesztik, úgyhogy 
kitaláltunk valami 


részletesen. Szóval jó 
munkát, jó tanulást és sok- 
köztes megoldást, ami sok kellemes játékot kívánunk! 
mindenkinek jó lehet. 
Kiadunk egy olyan 


Sziasztok! 
könyvet, amiben 
rengeteg játék 
leírása, kódjai 
szerepelnek, persze 
képekkel. Írjátok 
meg, hogy melyik 
az a húsz (de lehet 
kevesebb is) játék, 


Legyél minden 
androidok legyőzője 
az Acclaim legújabb 


harci játékában! 


Ez egy igazán 
kedvemre való játék - 
egy kis halál és 
pusztítás, amely nem 
a. árt senkinek. 


Ugorj le a falról erre a kólára, 


hogy bejuss a titkos 
bónuszpályára! 


ee fé 
Egyetlen rossz 
mozdulat és a bohóc 
meggyullad. 


A szint befejezésénél a kölyök kézhez 


csak idő 
fel a pálya egészén át. 
hatnak más dol Igokat is, mint SEA rt ririei ei 
0) Erkriráráró 


egyedülálló. on 
kiegészítő animációban, pl-: amikor a 
bohóc kölyök összeütközik egy 

tárggyal vagy csapdába esik. , 8 
Mindezek együtt teszik a Kid Clown-t MEGCSIN AN 

iz ELÉ sti olyan nagyon nehéz, egy tapasztalt 

evet 5; Es Ezé ő 3 játékosnak nem okozhat nagy 
Különösen aranyos, amikor törékeny A játékot pontosan egy élettel — gondot 

j lehulló kezded, bár rendelkezésedre áll 9 : 
őség. Mindig , Korábban M 


alkatát összenyomja egy 
szikladarab és papírvékonnyá válik, . három folytatási lehet 
furfang ahhoz, hogy milyen csodálatosak a grafikák az 


, vagy amikor hamuvá perzselődik, kell egy. KIS 
mert eltalálja Gy kilőtt lángosovt A megtaláld a folytatást. A játék nem egész játékban. A hatást tetőzi az, 
hangeffektusok szintén szuperek, k MAGA ; 

h a — kölyök minden 

megnyilvánulása és humora olyan; 
mint amilyen egy bohóctól 
elvárható. Egy nagyon egyéni 
szórakoztató játék, ami nagy 


ritkaság napjainkban. 


ár említettük, hogy 


fél tíz év telt el azóta, 
vre gy megjelentek az első 3 
Fk enziós kalandos játékok. A 
fs Easslj a ugyanaz a csapat 
kék int a legutolsó SNES kitörő 
5 4; sDonkey Kong Country"- 
RÉT thatóan kitágították a 
oztató szoftverek korlátait. 
Ezt most te is Í 
megtapasztalhatod. 


egész játé 
aranybányája 
ami hozzájáru 
Clown in Crazy Chase m 
jó játéklenetőségét nyúl: Tovább 


fokozza azélvezetet, hogy ! 1 
2 az őrült pohócvilágort 


kannákban, Stb. ső 


Néha megkönnyebbülést je 
ezek a gyönyörűen me 
a fő játék után! 


Az ötödik és egyben 
utolsó szinten a kölyköt 
y őri lt szellem veszi 

; üldözőbe. Figyelj a 
túlságosan is barátkozó 
kedvű nyelvére. 


Ed - YA l e 


She 


A LEGENDA 
Valamikor réges régen, az emberi 
kor egy sötét időszakában, létezett 
egy mitikus világ, amelyet titokzatos 
erő osztott két különálló 
birodalomra. Az egyiket emberek 
népesítették be, a másikat 
démonok lakták, sok-sok éven 
keresztül békében és harmóniában. 
Ez a csodálatos béke egészen 
addig a végzetes napig tartott, 
amikor hat páratlan erejű drágakő 
hullott le az égből. Ezek a 
drágakövek csodálatos erővel 
rendelkeztek. Az aki mind a hatot 
megszerzi egyedülálló hatalmat, 
erőt mondhat magáénak. A 
démonok, megsejtve a drágakövek 
nyújtotta lehetőségeket, mohó 
hatalomvágyukban viszályt 
szítottak egymás között, egészen 
addig amíg ez polgárháborúba 
torkollott. Végül az egyik démon, 
Firebrant-nak hívták, legyőzve 
ellenségeit megszerezett ötöt a hat 
drágakőből. A győzelemnek 
azonban nagy ára volt. A hatalmas 
Dragon Démon elleni csata során 
halálosan megsebesült és a 
hiányzó gyémántot ügyésen 
elhalászta előle a megmaradt 
démonok egyike, Phalanx. 

Phalanx, azt gondolván; hogy 
Firebrand-nek vége, szétszórta a hat 


gondolhatod, ; hesül a Super Metroid 
egy démonos változatával állsz! 
szemben:"A két játék nagyon 
hasonlít egymáshoz 
megjelenésébenfésS a játékót 
magát tekintve is. Azonbanrez a 
érzés gyorsan.-elszáll, amint 
meglátod, hogy" Firebrand milyen 
egyénien és .— gyönyörűen 


A fekete lótusz az a hely, 
ahol feltöltheted az 
italkészletedet. 


kimünkálva mozog, küzd, igazi, 
szinte démoni hősként. Roppant 
kecsegtető az a lehetőség, hogy 
végre a szokványos földi hősök 
helyett egy démon szerepébe 
élheted bele magad. 


HIHETETLEN 
HATALOM 


A démonok hihetetlen hatalmával 


Te is.képessé válsz arra, hogy . 
egészen apró erőfeszítéssel . 


Föld Uradalom birtokosa, 
az első, akível Firebrand 
szembetalálja magát. 


kettészakítsd a teret, ráadásul a 
hagyományosnak mondható 
kénköves lehelet mellett még egy 
egész. kis "tüzérség . is 
rendelkezésedre áll. A játék az 
első uradalom közepénél indul 
(Crest of Fire), ami által Firebrand 
képes tüzet szórni ellenségei 
fejére. Ezek a képességek a játék 
során tovább fokozhatók, ha 
találsz extra fegyvereket, beleértve 
az olyan képességeket, amivel 
például kősziklákon és hatalmas 
tornádókon is keresztüljuthatsz. 
Csak ezek segítségével juthatsz el 
a magasabb szintekre. 


Ezek mind-mind képessé teszik 
Firebrandot arra, hogy bejárja 
földeket és legyőzze ellenfeleit, 
de minden speciális képesség 
felé emelkedik az a tehetsége, 
ahogyan-adángokat használja. 
Varázslatokat; fegyvereket -és 
egyéb hasznos dolgokat szedhet 
fel útja során. Fireébrand-nek 
sorra" el. kell foglalnia az 
ellenséges uradalmakat, amelyek 
mindegyike-igen fontos lehet 
számára. Ugyanis Firebrand 
magára tudja venni azokat a 


képességeket, amiket a . 


meghódított uradalom legyőzött 
urai birtokoltak. 


AMI TALÁN SEGÍTHET 


Számíthatsz egy hagyományos —. 


térképre, ami követi az utazásodat, 
keresztül az egész játékon. A 
játékíró Capcom jóvoltából ez a 
térkép a SNES speciális MODE-7 
grafikájával scrollozik és azt a 
részét nézheted meg, amelyiket 
csak akarod. Megnézheted a 
falvakat, a különböző földrajzi 
objektumokat és az uralkodó 
démonokat. Firebrand ennek 
segítségével gyorsan és könnyedén 
áttekintheti a kívánt területet. 


A játék során Firebrand kedvére 
választhat a hasznos helyek közül 
és mint a Secret of Mana című 
játékban, itt is rengeteg varázsital, 
mágikus tárgy található. 
Rendelkezésre áll még az igen 
segítőkész Malwous, vagy mások 
segítségével könnyebben 
végigjuthat az egyes pályákon. 


A Demons Crest egy igen jól 
játszható, egyéni játékprogram, 
egy nagy csomó újítást tartalmaz 
és hosszantartó élvezetet nyújt. 
Különösen ösztönző a folyamatos 
fejlődés lehetősége és mindig 
újabb kihívást jelentenek az 
egyre nagyobb és nehezebben 
legyőzhető ellenfelekkel való 
küzdelem. Csodálatos légkört 
teremt a játékot kísérő gótikus 
templomi zene. A bűn nem 
kifizetődő! 


Me 8— 44 B 8 WV 


FAJTA: 
GYÁRTÓ: 
JÁTÉKOS: —. 
SAJÁTOSSÁG: 
NEHÉZSÉGI SZINT: 


Oh 


Kaland 
Capcom 


Jelszó 


v 


merrt báni 


2 


ÚTON KINC 


AMERRE 
E .. ke 7 


Húzódj a képernyő bal oldalára és csak 
annyit mozogj, amennyi elengedhetetlenül 
szükséges. Ha bekerülsz a közepére 
majdnem biztos, hogy valaki megnyuvaszt. 
Ha az út túlságosan nehéznek tűnik várj 
addig, amíg négyszer felvillannak, azután 
gyorsan ugorj és feltétlenül próbáld meg 
őket elkerülni. Megfigyelted, hogyha 
megállítod a játékot (a starttal), majd újra 
elindítod, akkor eltűnik a hang? 


"THE PRIDELANDS" 


Ez egy olyan egyszerű pálya, hogy nem okozhat 
nehézséget egy olyan szuper játékosnak , amilyen 
te vagy! Amikor megtámad a hiéna a pálya végén, 
várd meg míg kettőt ugrik, így kifullad, akkor 
ugorj rá a fejére, hogy megszabadulj tőle. 


Nagyon vigyázz a 
gyilkos agyarakkal! 


tt AZT azt 5 éz 


BEKES 


4 
gr 


segítség a Disney 
Lion King első négy 
szintjéhez! Nyilvánvalóan 
szüksége van a segítségre a 
nagyon ravasz, de igen-igen 
védtelen kis 
oroszlánkölyöknek, 
Simbának. Lássuk! 


9 


tg 


Használd a függőágyat, mint egy 
ugródeszkát és akkor extra élethez jutsz! 


Ami engem illet, 
ez az egyetlen hely, 
ahol egy elefántot 
szívesen látok. Gyerünk, 
menj keresztül a térképen, 
de szedd jól össze 
magad! 
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"FAJTA: 

"GYÁRTÓ: 

"JÁTÉKOS: 

! SAJÁTOSSÁG: mentési lehetőség 
"NEHÉZSÉGI SZINT: 


hag gyomán inyo: 
összemérhe 
computerrel, 

szinten. A ,VS 
valamelyik barátodat 
le a:  ROUN 
lehetőséget ad arra, hc 
szintű puzzle kon 
keresztül magad (szerencsére 
van elmentési lehetőség ő 
pedig a , TIME RACE", ahol egy 


FLERA NAR AKUT 
"er § 


[A 


MÉ 


6 


Hajigáld a tömböket, 
pusztítsd a vírusokat! Két 
klasszikus logikai játék jelent 
meg most, egy kazettában. 


TETRIS 


Mint minden klassz logikai játék, a 
Tetris is egy nagyon egyszerű 
elven alapszik. Fentről lehulló, 
különböző alakú tömböket kell 
leejtened a képernyő aljára. 
Mindegyik tömböt úgy kell 
elhelyezned valahova, hogy előbb- 
utóbb egy (vagy több) teljes sort 
alkossanak. Ha ez sikerül, akkor 
ezek a sorok eltűnnek a 
képernyőről. A játék addig tart, 
amíg van hely a következő 
tömbnek is. Pontot kapsz minden 
eltüntetett (egy, két, három) sorért 
és a négysoros Tetrisért. A Tetris 8. 
Dr. Mario-ban játszhatsz egyedül 
is, vagy fej-fej mellett 
megküzdhetsz valamelyik 


barátoddal, esetleg a géppel ellen 
is kiállhatsz. 


BF oooo 


488870 


PRESS START 


B 1399, 


4 . 


DR. MARIO 


Színes teremtmények - vírusok - 
fertőzték meg a játékteret (ami szinte 
teljesen ugyanolyan, mint a Tetrisé) 
neked kell elpusztítanod őket, úgy, 
hogy a hasonló színű golyókat a 
vírusok sorába helyezed. Minimum 
három golyót kell letenned egy 
vonalba (akár függőlegesen, akár 
vízszintesen), hogy eltüntess egy 
vírust. Egy játékos változatban az 
összes vírus eltüntetése után a 
következő szintre jutsz, ahol négy 
vírussal több jelenik meg. Ha nem 
vagy elégedett az eredménnyel, 
mindig  megváltoztathatod a 
sebességet és a vírusok számát. 

A két-játékos változat igazán 
szórakoztató. Megküzdhetsz 
valamelyik barátoddal. Ha valaki 
háromszor győz, övé lesz a végső 
győzelem. Itt is lehet állítani a 
sebességet és a vírusok számát, ha 
esetleg az egyik játékos kevésbé 
járatos a játékban. Tehát a játék 
igény szerint alakítható. 

Ha igazán izgalmas játékra vágysz, 
és nincs kéznél senki akivel 
játszhatnál, akkor használd a Vs Com 
módot. Itt is fel van osztva a képernyő, 
mint a két játékos változatban, de 
most a komputerrel versenyzel a 
vírusok megsemmisítésében. 

A Tetris 8 Dr. Mario nem az 
egyetlen olyan kazetta, amely két 
játékot tartalmaz egy áráért, 


BUTTON 


19353 Hinterda 


azonban ebben találhatsz egy 
vegyes módot is ,Mixed Match" 
néven. Ez tulajdonképpen egy 
három részből álló komplex játék. Az 
első rész a klasszikus Tetris, a 
második a Dr. Mariós változat, az 
utolsó szint pedig egy másik fajta 
tetris-játék. A pontozás függ attól , 
hogy mennyi idő alatt csinálod meg a 
három pályát. 

A Tetris és a Dr. Mario együtt 
váltak a legnépszerűbb játékokká 
az elmúlt években. Ez a SNES 
változat most új köntösben, 
egyszerre tartalmazza őket, 
megújult grafikával és nagyszerű 
hangokkal. A Tetris és a Dr. Mario 
méltán vonultak be a klasszikus 
játékok közé - sok ember számára 
ez a legjobb kirakós játék, amelyet 
valaha is kitaláltak. Próbáld, ki, ha 
még nem ismered, mindenképpen a. 
gyűjteményed egyik legbecsesebb 
darabja lesz. 
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is-is és zizó 


Ha jó helyre kvalifikálod magad § 
az időmérőkön, vagy már több Laja, ej 
versenyt is megnyertél, akkor 
előkelőbb startpozícióból indulsz, í 
ami azt a veszélyt rejtheti [ 
magában, hogy a többi 
türelmetlen versenyző belédhajt ! 
és ki kell állnotok! Nem csoda, 
hogy az amerikaiak azt állítják, 
hogy / az lIndycar sokkal 
izgalmasabb, mint a Forma 1. 


A Nigel MansellVs Indycar Series 
nagy hatást gyakorol azokra, akik 
szeretik a gyors és kihívó 
versenyjátékokat. Hihetetlenül 
gyors ugyanakkor nagyon 
könnyű a korai fokozatokban. 
Napirendre kerülnek a vi ASE 
villámgyors reflexek és a 

technikai precízió követelménye 

(amelyet , a  szerelőárkok 


biztosítanak). Mindez kielégíti a ! 6 ) 
száguldó őrültek és a precíz § 
vezetők igényeit is. Heil 


d 


ad —d A I —A 4 / 


z  izmaiktól eltelt, 
némiképp beképzelt 
alakok a WWF 


pankrátorai újra megfeszítik 
magukon trikóikat, készülve a 
§ hangos  morajlást keltő, / 
d megjátszott szenvedéseikrez A / 


hogy kipróbáld : 
SPECIÁLIS 
MOZGAÁSOK 


pankrátor ké 
sokrétű forgatókö 


JJ VÁLASZ 
ij A One-on-One 
amint neve is 


z erőssége és a gyengesége 
éppen úgy, mint a sajá 
mozgása. Ezen mozdulai 
bármelyike kivégzi az ellenfele ; 
ha nullára csökken az energiája. 


Ha úgy érzed, hogy mindez 
gyerekjáték, rendelkezésedre áll 
tíz nehézségi szint, 
összemérheted tudásodat a ring 
borzasztó kreatúráival. Így talán 
érdekesebb lesz. Bárkit 
kiválaszthatsz, hogy egy kieséses 
versenysorozatba kezdjél, és 
szerencsés esetben te legyél a 
torna győztese. 


A RINGBEN 


Ha egyszer bekerülsz a ringbe, 
minden. .-megtörténhet. 4 A 
kiválasztott pankrátorod tud 
ütni, rugni, y 
megrohamozni valakit a ringe 

keresztül, ami jócskán csökkentheti 
az ellenfél energiáját. Valójában a 
játék igen mozgalmas lehet, 
például, amikor a küzdelem a 
ringen kívül folytatódik, vagy 
amikor a szembenálló felek 


üzdelem a 
vagy a gép 


lehetőség, s Sun 

I Royal Rumble, 

j ] . Raw Endurance 
mert minimum 
vív halálosínak . 
csapatonként. 


kal őrültebb, 
y pankrátor 
zott) harcot 


7! 5 — 
Kén lle 


sZ. —i 


AA 


aczak 


Mi volt az a rossz duma az 
s, Zmaiktól eltelt, némiképp 
beképzelt" alakokról?!! 


inden pankrátornak meg van 


8 sz 
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markolni, vagy 


Ez a Royal Rumble, ahol 
mindent szabad. 


egymásról elfeledkezve a bírót 
Püfölik. A legtöbb hagyományos 
fogás megtalálható és 
alkalmazhazható, így egészen 
élethű csetepaték bontakozhatnak 
ki a képernyőn, mintha csak egy tv- 
közvetítést néznél. 


1. ES A GAME 
BOY-ON 
Csillogó felsőtest, túlfejlett 
bicepszek és hiányos öltözék 
jellemzi a:Game Boy legújabb 
harcosait. Csonttörő küzdelmek 
színterévé válik ezsa kis kézi 
készülék a Nintendo legutóbbi 
meglepetése, a WWF Raw által. 


TOTNTE 


1 


ÉRE 
Bret Hart önmagát ünnepli a 
kevésbé szerencsés Razor Ramon 
1 — kiütése után. 


a A Super NES tizenkét harcosával 
ellentétben, a Game Boy-on a 
Pankrátorok Világszövetségének 
nyolc oszlopos tagja áll készen a 
küzdelemre: Lex Lugor, Bret Hart, 
Shaun Michaels, Razor Ramon, 


legtöbb ember inkább 
, Gyakorlatilag Lehetetlen"-nek. 


Akárcsak testvérkéjénél - a SNES 
verziónál - a játék itt sem 
korlátozódik a ringre. A harcosok 
kiugorhatnak a ringből. Ez persze 
akkor szerencsés, ha a saját 
döntésen alapul, sokkal kínosabb, 
ha egy ellenfél hajít ki a 
köteleken kívülre és ott 
folytatja a puhítást. Ezt persze 
EI te is megteheted 
ellenfeleiddel. 


I A grafika és a hanghatások 
meglehetősen jók, minden 
pankrátor könnyedén 


felismerhető, jól mozgatható 


Diesel, Doink, The Undertaker és 


Yokozuna. A nagydarab 
Yokozuna például lassú, de 
roppant erős, mig Bret Hart 
bármikor bebizonyítja, hogy 
érdemes a rangjára: , Kiváló 
Kivégző". 


CSAPATVAÁLASZTÁS 
Három játéktípus közü 
választhatsz: Egy égy. elle! ne- 
on-One), Tag Team, és a Harc a 
Túlélésért (Survivor Series). A 
One-on-Oon nem valami 
bonyolult, a Tag Team esetén 


S. giszont neked kell kiválasztani azt 


a két harcost, akik egymás 
mellett küzdenek. Ha a 
támadások már túl soknak 
bizonyulnak az egyik csapattag 
számára, akkor a másik 
felválthatja és ő száll be a ringbe. 
Ez főleg akkor egészséges, ha a 
küzdő fél energiája elég 
alacsony. Végül a Survivor 
Series-ben két négytagú 
csapatban gyepálják egymást a 
harcosok, egész álló nap, csak 
úgy a mulatság kedvéért. 
Ez egy igazi lehetőség, 
hogy összemérd erődet a 
WWF legjobbjaival. Három 


nehézségi szinten 
próbálkozhatsz, amik 
természetesen egyre 
nehezednek, a 


legnehezebbet a Nintendo 
, Hard"- nak nevezi, de a 


és széles skáláját tudják 
bemutatni a különböző harci 
fogásoknak. 


Mindent 


NA 
Valahol, ebben a nagy 
húskupacban két vad harcos 
csépeli egymást. 

összevetve ez egy elég jól 
sikerült harci játék, ami a Super 
Game Boy-on még szebben 
előjön, variálható színeivel. Egy 
színes keret egyenesen csodákra 
képes! 


(s 
S 
eto vat UR S 


A fergeteges sikert arató, 
megunhatatlan Wario Land után, 
most mindenki kedvenc rosszfiúja 
visszatér hogy újabb kirobbanó 
sikereket érjen el a nagymúltu 
Bomberman nyomdokain. A Wario 


Blast, akárcsak elődje, a 
Boberman egy labirintusos 
környezetben játszódik, ahol 


megfelelő stratégiával kell a 
bombáidat sorban felrobbantgatni, 
és kiirtani a gonosz Madbombers- 
eket, mielőtt azok tennék ugyanazt 
veled. Csak most az egyszer 
választhatsz, hogy a hős 
Bomberman-nel, vagy az antihős 
Wario-val leszel. Ráadásul 
választhatsz két játékmód között is, 
az ,adventure" módban a gép ellen 


a 
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Hatalmasat robban a 
Nintendo legújabb 
robbantgatós játéka! 


kell játszani, a ,battle" módban 
pedig összesen négyen játszhattok 
együtt, ha összekapcsoljátok a 
Game Boy-okat. 


A képernyőn a játékmező négy 
irányba gördül. Az ,adventure" mód 
elég nyugisan kezdődik, a két hős 
valamelyike először csak egy 
ellenféllel küzd, de ahogy haladsz 
előre, kettő, három, egyre több 
ellenféllel gyűlik meg a bajod. A 
negyedik pályán egy szintfőnökkel 
találkozol és ha túléled a lőporfüstös 
csatát, akkor a következő szintre 
valamilyen új képességgel érkezel. 
Összesen nyolc igen szivatós szinten 
kell végiglavíroznod ebben a 
módban. 


A , Trouncer" lehetővé teszi, 
hogy Wario ledöngölje a 
szembenállókat. 


ELÉG ÉRDEKES 
HANGOKAT HALLHATSZ 


Azonban a , battle" mód az, ahol az 
igazi mulatságot megleled. Tuti, 
hogy az egy-játékos mód is 
lenyűgöző, de ha sikerül négyen 
összekapcsolódni, hát az 
egyenesen fantasztikus. Alaposan 
meg lehet izzasztani a többieket, 
és akár föl is robbanthatod őket, 
mielőtt az idő lejár. Ez ám az igazi 
mulatság! 


A grafika igazán lenyűgöző, de 
azért látszik, hogy a Super Game 
Boy-on sokkal, de sokkal 
élvezhetőbb, mint a kis kézi 
készüléken. Egyenesen 
elképesztő, hogy a Super Game 
Boy-on milyen atmoszférát teremt 
a játék csupán azzal, hogy némi 
színt és extra keretet tesz a 
játékhoz. 


Szinte hihetetlen, hogyan 
sikerült ebbe a kis kártyába 
belegyömöszölni azt 2 Megabitet, 
amiből a játék áll, sőt még egy igen 
felhasználóbarát 


,fágósabb" szintekre. 


jelszavas 
elmentési rendszer is belefért, ami! 
által bármikor visszatérhetsz af 


IKONOK, JÓ ES ROSSZ 
HELYEK 

Egy egész csomó ikont találsz a 
labirintusokban, néhányuk jó hatású, 
de vannak ártalmasak is. A koponyát 
például ajánlatos elkerülni, mert ha 
mégis felszeded általában valami 
rettenetes történik veled, csökken a 
sebességed, a láthatatlanságod, 
vagy valami ehhez hasonló. A láng 
ikon, viszont hasznos, megnöveli 
bombáid hatósugarát, de jól jön a 
bomba ikon is, mert megnöveli az a 
bomba-kvótádat. Az ikonokat csak a 
felrobbantott tereptárgyak alatt 
találsz, úgyhogy muszáj 
robbantgatni! Néhány pont 
robbantása érdekes eredményeket 
hozhat, ilyen például a warp-alagút a 
2. szinten, ezek érdekesen 


A Wario Blast az eredeti Bomberman 
speciálisan Game Boy-ra átdolgozott 
változata. Ez a játék biztosan 
megérte azt a sok munkát. amit a 
Nintendo fektetett belé, nem egyitéli 


méjszakát át lehet vele játszani. A több 


játékos bevonási lehetőség pedig egy. 
an "nagyszerű programmá 
ázsolja, ami miatt egyhamar biztos 


nem megy kia divatból! 


eggs J 

JELSZAV. 
6964 - Rnd 1 
60077 - Rnd 1-2 
4778 - Rnd 1-3 
1415. - Rnd 1 Boss 
5819 -(Rnd 2-1 
0164 - Rnd 22 
0362. - Rnd 2-5 
9653 - Rnd 2.BoSS 
1048 - Rnd 3-1 
4628 .-Rnd 3-2. . 
37401-Rnd 3-5; 
82825: Rnd.3.BöSS 
2514 -Rnd 4-i 
1543.- Rnd 4-2 
2134-Rndi 4-3 
47807- Rndjá4á Boss 


TiPS 


j 


SÉT 


Tree ké 


INDÍTSD BE A 
MOTORT 


Az amerikai közúti versenyzés 
minden keménységét, veszélyét és 
izgalmát magában foglalja ez a 
félelmetes kamion-csata vad 
pályákon keresztül az első helyért. 
Nem győzhetsz, ha udvariaskodsz! 
Igyekezz, hogy szerencsésen 
startolj, hogy ne kelljen 

a versenytársak f 
után kullognod! 
Légy kitartó, de ha.) 
túl sokat ütközöl 
kiesel a versenyből. — 4 
Ha megnyersz egy 4 / 
versenyt, extra 
gázsihoz jutsz, 
amivel feljavíthatod a 
kamionodat. 


A PALYAK 
Húsz különböző pálya hálózza be 
az USA-t. Természetesen minél 
tovább jutsz el, annál nehezebbek. 
Mindegyik pályán egy próbakört kel 
futnod időre, ahol csak egy ellenféllel 
versenyzel. Ha gyorsabb vagy az 
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időmérésnél, kedvezőbb pozícióból 
indulhatsz. Ha egyszer bejutsz, három 
kihívóval kell versenyezned, hogy 
elnyerd a kamionod feljavítására való 
pénzjutalmat. Ne várj senkitől semmi 
jót, ez egy rettenetesen komoly, vérre 
menő verseny! 


JUTALMAK ÉS 
SEGÍTSÉGEK 


Segítenek neked a pályákon a 
,Ppick-up"-ok (ezek a különböző 
felszedhető segítő tárgyak) és a 
bónuszok. A pénzfelvétel (cash 
pick-ups) segít javítani a kamionodon 
egy garázsban, az ,M" jelek képesek 
felemelni a sebességedet, de kerüld el 
őket a kanyar előtt. A nitrogén-hordók 
kontrollálhatóan gyorsítanak. A 
,repairs" (javítás) jelek képesek 
rendbe hozni a veszteségeidet. 
Ilyenkor el kell költened a pénzed egy 
részét javításra. Ha nagyon komoly a 
sérülésed felfüggesztenek a játékból. 
A legjobb taktika az, ha a kerék 
javítását  összekötöd az erő 
növelésével (motor fejlesztés). Így nem 
fogsz több energiához jutni, mint amit 
biztosan kezelni tudsz Egy kis 
feljavítás kedvezőbb, mint az erő ész 
nélküli növelése. 


AKADÁLYOK 


Az élet nem habostorta! A felszedhető 
bónuszok mellett akadályok sorával 
találod szembe magad. Autók és 
kátyúk zavarhatnak meg, az iszap 
és a laza föld miatt elvesztheted az 
uralmat a száguldó jármű felett. 
Ugratók keresztezik utadat és ha 
rossz sebességgel mégy 
összeroncsolhatod a kamionodat és 


ezzel elveszted a pénz 
megnyerésének minden esélyét is. 


A Monster Truck Wars egy jó kaland a 
Game Boy képernyőjén. Nagyon gyors 
és ádáz a küzdelem, egy kicsit hasonlít 
a Micro Mashines-hez. Nagyon 
agresszívnek kell lenned, hogy győzz, 
különben könnyen kidobhatnak a 
futamból. A kis Game Boy képernyőn 
nagyon nehéz meglátni a körök 
minden lényeges részét. Nehéz 
észrevenni a bónuszokat, és felfogni, 
hogy melyik is az, egyszerre felvenni és 
koncentrálni az útra is. Mind a kezelés, 
mind a látvány sokkal jobb, ha a Super 
Game Boy képernyőjén játszhatod. 


Game Boy-on is! 


Az NBA Jam egy csapásra 
meghódítottasa 16 bites konzolt 
fantasztikus légi 


(szimultán) játékával. 

Ahogy az várható volt a 
látvány hasonlónak ígérkezik a 
" Gáme Boy soft-shoe-sgueaking 
ához. De itt az idő 
. tulajdonosok kipró 
nyesett labdákat! 


Az NBA Jam 2"2 kosárlabda 
játékot tartalmaz, ahol az a 
feladat; hogy több pontot érjünk 

n ellenfél csapata, a 
álidő alatt. Ha megtudod 
verni a liga összes csapatát; 
akkor megvalósul az álom 
az NBA trófeát. Ha újra, 


1, mindig 
, hogy az 


PIZL-USE UJ IC áá 
Emeasn 
BULLZ, 


A Chicago Bull: 


égkörével, gravitációval . 

dacolólak. ióival és a ermetelen 

négy játékos egyidefűlssses 
; 


Minden SNES-es elemi tényező 
benne van a Game Boy 
verzióban (bár. sajnos itt nincs 
négy játékosból való választás). 
Végigverhető egy teljes észak- 
nyugati csoport, 27 csapattal, 
tele sztár játékosokkal, 
mindegyikőjüknek megvannak 
az erős és a gyenge pontjai. 


[sei 


gyűrűt. A játékosok a forró 
pillanatokban jobbak a 


Néhány ravasz támadással elodázható az 
elkerülhetetlen. 


A grafikák nagyon jól animáltak, 
mozgásukban nagyon közel állnak a 
Super NES verzióhoz, minden olyan 
mozgást és trükköt elő lehet 
csalogatni a játékból, amire a profik 
képesek, sőt egy két speciális extra 
is (pl.: ha valaki három-kosarat dob, 
úgy hogy az ellenfél még egyet sem, 
a labda kigyullad és lerombolja a 


csapat a min. 


Hi a jelszavak 
. — segítségével folytasd 
utad a csapatok listáján 
egészen 


támadásban és a 

védekezésben. Választhatsz 

akár komputer vezérelte 
csapattársat akár kézi vezérlésűt, és 
mindez öt nehézségi szinten. 


Nehéz elhinni, hogy az NBA Jam jól 
működhet egy. ilyen kicsi képernyőn, 
de a Beam Software figyelemre 
méltót alkotott. 

Tapsvihart kérünk a Game Boy 
NBA Jam-nek, a klasszikus játék 
csodálatos megvalósításáért! 


a. lán 


kin. 2 Es 3 


gyszerűnek látszik. Egyszerű 

is. A játék tényleg egyszerű, 

de ha egyszer a kezedbe 
kerül, többé nem tudod letenni. 

A  Gameboy Gallery öt 
egyszerűbb játékot tartalmaz. 
Mindegyik hihetetlenül rabul ejtő! 
Hasonlít azokra a digitális órákra, 
amelyeken játszani lehet és csak 
a nagymenőknek van ilyen. A 
Gameboy Gallery tökéletes 
szórakozást nyújt akkor, amikor 
komplikáltabb játékra nincs elég 
idő, például buszon ülve, amikor 
csak néhány perc áll 
rendelkezésre. Fantasztikus 


elfoglaltság ez az öt játék. 


Mindegyik "más-más részét 
dolgoztatja meg az agynak. Kell 
ennél több?! 


ÖT JÁTÉK EGYBEN 


A ,BALL" az első játék a sorban, ahol, 
mint a játék neve is mutatja a labdák 
játsszák a főszerepet. Ha egy dobást 
elvétesz a játék véget ér. Ez így elég 
egyszerűen hangzik, de a játék egyre 
gyorsabb és gyorsabb lesz! Mindez 
rendkívül őrjítő és te elszántan 
nyomkodhatod az A és a B gombokat! 

A ,VERMIN" egészen más. Itt meg 
kell akadályoznod, hogy a négy 
helyről támadó vakondok elérjék a 
díjnyertes zöldségeidet. A 
leghatásosabb módszernek az tűnik, 
ha a hatalmas kalapácsot használod, 
rácsapsz a vakondok fejére, amikor 
azok — kibukkannak földalatti 
járataikból. Három elveszett zöldség 
- és máris vége a játéknak! 


fg.ni 


— 


A ,FLAGMAN" megint egy 
tökéletesen más játék. Zászlók 
megadott sorozatát kell újra 
kiraknod (le kell utánozni egy 
adott sorrendet) Ugy mint a 
néhány évvel ezelőtti ,Simon Says" 
játékban. Az irányító blokk 
lenyomásával láthatóvá válik a 
zászló megfelelő elhelyezkedése. 

A következő (Amúgy roppant 
idegesítő) játék a ,MAHLONE". Négy 
szakadék van egy félig megépített 
úttesten, amelyeket be kell fedned, 
úgy hogy te gyalogosként 
közlekedsz a képernyőn. Ideiglenes 
hidak segítségével. A játék egyre 
melegebbé válik, a egyre többen és 
többen jelennek meg az úton. A 
feladatot az, hogy megakadályozd a 
szörnyű baleseteket. 

Végül szerintünk a legjobb játék az öt 
közül, a , Cement Factory". Fürge 
reflexeket, gyors gombnyomkodást, 
kitűnő stratégiát és jó tervezést igényel. 
Két cementkeverő vár a képernyő alsó 
részében. A cementet szállító 
szalagokról ömlik beléjük a cement. 
Az a feladatot, hogy a legjobb 
hatékonyságon tartsd meg. Négy 
vödör van arra, hogy felfogd a kiömlő 
cement. Ha ez így nem elég nehéz 
neked, ott van még számos emelvény, 
amelyekre szükséged lehet, hogy a 
figurát keresztül juttasd a képernyőn. A 
,Cement Factory" izgalmas, nagyon 


rabul ejtő, játék 
(nehéznek is találhatod), 
Ahogyan a tapasztalt rókák 


mondják: "Ne ítéld meg a könyvet a 
fedele alapján" OK: a grafikák nem 
igazán kidolgozottak és a hangok is 
nagyon egyszerűek, de mindezek 
mögött egy csodálatos játék rejlik. AZ 
egyetlen reális kritika az, hogy nincs 
lehetőség a nagy pontok kimentésére. 
Másrészt viszont a Gameboy Gallery 
a ,B" játékkal, dupla sebésséggel és 
így dupla kihívással igazán próbára 
tevő játék is lehet. Ha jól akarsz 
szórakozni, csak vedd a 
kezedbe! 
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Amikor eléred az első két 
hangjegyes blokkot, ugorj közéjük, 
hogy előcsald a rejtett hangjegyes 
blokkot. Ha ezzel elég nagyot 
tudsz ugrani, feljutsz a fellegekbe, 
ahol sok érme vár rád (sőt! ha itt 
felrepülsz, akkor még egy extra élet- 
gombát találhatsz - ez egy magyar 
tipp volt!!!). Az első warpzóna a 1-3 
világban található. Juss el a pálya 
végéig, a fekete rész határáig, majd 
indulj el visszafelé. Az első fehér 
színű platformra ugorj rá (vigyázz a 
teknőcre!), és gugolj le. Tartsd addig 
legugolva figurát, amíg magától le 
nem esik a bokrok mögé. Most 
szaladj a pálya végére (vigyázz, 
koopát-k!) és ha sikerül a fekete rész 
mögé beszaladnod, akkor kapsz egy 
csodafurulyát, amit a térképen 
használva eljuthatsz a magasabb 
szintekre. 


WORLD2 - 
KOOPAHARI DESERT 


ltt egy másik warpzónát találsz. 
Először is szerezd meg a két 
Tekigyerek  valamelyikétől a 
kalapácsot, majd menj a térkép jobb, 
felső sarkába (akkor lesz melletted 
egy kő és amellett egy pálma. 
Használd a kalapácsot, a kő 
széttörésére, majd az új úton menj el 
jobbra. 

Nyomd le a két tűzköpő 
Tekigyereket, majd a Gombi 
házában megint egy csodafurulyát 
kapsz. Ezzel már magasabb 
pályákra is eljuthatsz. 


Van még valaki a világon, 
aki nem boldogul ezzel a 
játékkal. Bízd csak rá 
magad a világ legjobb 
játékosára, lesz egy-két jó 
tanácsom a számodra. 


ÁLTALÁNOS 
STRATÉGIÁK 


Tanuld meg és gyakorold az új 
mozgásokat Mario-val, amilyen 
gyakran csak lehet. Meg kell 
tanulnod azt is, hogy hogyan lásd 
meg az elrejtett dolgokat. Ha egy 
ugrás elképzelhetetlenül 
hosszúnak tűnik, szinte biztos, 
hogy egy rejtett blokk van valahol. 
Itt is használhatod a Koopa- 
páncélokat, hogy elővarázsold 
őket. 

Tovább szabály: Ha repülsz a 
világ tetejére, de a kép nem 
mozdul, akkor ott nincs semmi, 
amire ráugorhatnál. Ha 
rádtapadnak a kis Goomba-k a B 
gomb gyors nyomogatásával 
szabadulhatsz meg tőlük. 

Három csillag-kártya öt életet 
jelent. Ha a B gombot nyomva 
gyorsan szaladsz be a szint 
végére, akkor mindenképpen 
csillagot kapsz, ha felugrasz. 


A harmadik világ első 
minikastélyában egy halom ajtó 
zavarja össze a jólelkű vándort. Az 
ötödik egy 1-up gombára, a hatodik 
pedig Boom-Boom-ra nyílik. 

A forgószélbe bele kell ugorni, 
hogy lerázhasd. 

A 3-7 pályán egy szőlőindát találsz 
egy pacában három bokor fölött. 

Boom-Boom-ot könnyű legyőzni, 
csak háromszor kell a fejére 
ugrani. De vigyázz, nehogy akkor 
ugorj rá, amikor tüskés kedvében 
van!!! Ha akkor ugrasz fel, amikor 
ő is a levegőben van, akkor pont a 
fejére érkezel, amikor landolni 
akar. Ha pedig szárnyakat növeszt, 
csak várd meg, amíg 
visszaszáll a földre. 


Ne figyelj a falon lévő gyertyákra a 
minikastélyban. Ha hozzáérsz 
egyhez, a lángok a földre ugranak 
és követnek téged, és azontúl az 
összes gyertyáról is. A Browser 
gyerekek ugyanott bukkannak elő 
a szobában, így összedobhatsz 
egy tervet a legyőzésükre. 


Ez egy elég nehezen érthető és 
megvalósítható trükk. Úgy kell 
játszani, hogy az aranyak száma 
és a pontjaid tizes számjegye 
összepasszoljanak a világ 
számával. Ha ez sikerül, 
megjelenik a kalózhajó. Például 
ebben a világban 55 aranyra van 
szükséged és a pontjaid száma 50- 
re kell hogy végződjön, így 
sikerülhet a trükk. 


Il A Lemmy Koopá-val folytatott 
I harcnál az a legfontosabb. hogy 
a pálcájából kilőtt buborékokat 
elkerüld. Ha sikeresen landolsz 
azon a buta arcán (háromszor), 
akkor már csak egy nyamvadt 
Bowser gyerek marad. 


Az első minikastélyban mosómedvének 
kell lenned, vagy föl kell venned a Tannoki 
ruhát, esetleg, ha még megvan 
használhatod a super szárnyakat is, ahhoz, 
hogy Boom-Boom szobáját megtaláld. 
Keresd meg a P-blokkot, ugorj rá, maj 

repülj bele a megjelenő ajtóba. (Egy újabb 
magyar trükk: mivel a kastélyban bármikor 


meg tudod szerezni a szárnyakat, elég Í éi 
türelemmel korlátlan életet gyűjthetsz, úgy, ] 


hogy . nem 
mész be a 
p-blokk,/ 
melletti — 
ajtón, hanem 
röpködvef 
összeszedsz ( 
egy csomó 
aranyat! Ezt addig 
csináld, amíg meg 

nem unod.) 4 


Egy hajó zóna van a 8. világ 
kezdetéhez közel. Ha nem 
boldogulsz vele, próbáld meg 
átúszni. 

A 8-1 pálya kezdeténél repülj föl 
az égbe a csőig, odakint három 
plusz élet vár. 

Titkos átjáró! Süllyedj bele az 
első futóhomok-részbe a 8-2 
pályán, hogy megtaláld. 

Amikor Browser-rel küzdesz ne 
koszold be a kezed, azzal, hogy 
harcolsz. Minden alkalommal, 
amikor feléd ugrik, kiüt egy téglát a 
padlóból. Ha elég hosszan kibírod 
az ugrálását, saját maga fog 
eltünni a süllyesztőben! 


z agytekervényeket 
megdolgoztató kirakós 
játékok hosszú sorát, 
most a Nintendo 
megtoldotta még eggyel, ez nem 
más mint a Wario"s Woods. Ez a 
játék magában foglalja az eddig 
megjelent hasonló játékok legjobb 
tulajdonságait (Tetris, Yoshis 
Cookie és a Dr. Mario). Mint a 
címéből látható ebben a játékban 
újra előkerül Wario, mindenki 
kedvenc rosszfiúja. 

Első megjelenése után (Super 
Mario Bros 2), 


wario 


kell helyezned őket, egy 
oszlopba legalább hármat, 
aminek eredményeképp 
ezek eltünnek a 
képernyőről. Wario 
legfőbb célja az, hogy 
annyi szörnyet takarítson 
le a képernyőről, amennyit 
csak tud. Ennek eléréhez a 
legbiztosabb módszer, ha 
lebombázza őket 
szörnyekhez hasonló : 
bombákkal. Előfo 

hogy sikerül az 

szörnyet eltünte 
speciális jutalmat kap 


diadalmasan tért vissza egy 
teljes kalandra a Game Boy-on a 
Wario Land-ban. Most újra 
láthatjuk őt, persze a szokásos 
formájában. Látványos bomba- 
bűvészkedés, ez az amire Wario 
bármikor kapható. 

Hasonlóan a korábbi kira 
játékokhoz, ebben is több s: 
kell elhelyezni speciális blok 
(illetve ebben az 
bombákat), pers 
sorrendben. S: 
hulla nak a 


,Round Game" és 
, Time Race", amik 
közül hármat egy 
játékos játszhat. 

A ,Time Race" az 
ügyességet és a 
fürgeséget teszteli. A legjobb 
időt el lehet menteni a Minden 
Idők Legjobbjai listára, ahol 
meg is marad egészen addig, 
amíg valaki jobbat nem teljesít. 


Így a barátaid előtt is 
bebizonyíthatod, hogy mire 
vagy képes. 


A ,Round Game" mindenkiből 
szakértőt nevel. 90 szinttel 
rendelkezik, olyan lehetőséggel, 
hogy ha úgy tartja a kedved, 
egyből a nehezebb szintekre 
ugorhatsz. Itt választhatsz egy A 
és B játék között. 


A ,Lesson" mód egy kiváló 
lehetőséget nyújt arra, hogy 
begyakorold a szükséges 
mozdulatokat és trükköket, ezért 
minden kezdőnek javasoljuk, 
hogy először itt élesítse karmait. 
Ebben a módban egyszerű 
utasítások is segítenek 
eligazodni a játék rejtelmeiben. 


KETTESBEN 
NAGYOBB AZ 
ELVEZET 

A , Two Player" battle mód, ahol 
egymás ellen játszhattok egy , 
barátoddal. Aki háromszor - 
győz ebben a fej fej 
melletti küzdelemben, azé ) 
lesz a végső győzelem. A , 
Játék megalkotói 
gondoltak arra is, hogy 
nem minden ember képességei 
egyformák, ezért beépítettek egy 
olyan lehetőséget, ahol a 
gyengébben játszó ellenfelednek 
adhatsz némi előnyt. Ugyebár ezt 
hívják fair play-nek, ami 
szép dolog, te is élj 
vele bátran. Van még 
egy szint, ahol a 
szörnyeket csak a 
megadott sorrend szerint 
lerakott bombákkal lehet 
elpusztítani. Látható, hogy 
szinte — kimeríthetetlen 
lehetőségekkel rendelkezik 
ez a játék, amitől szinte 
megunhatatlanná válik. 


A grafika és a hanghatások, 
ahogyan azt egy igazi Wario-s 
játéktól elvárható, nagyszerűek. 
Minden figura jól megtervezett, 
szépen animált, sőt még a 
választó képernyők is 
élvezetesebbek, az élénk színű, 
vidám grafikai megoldások miatt. 
Ezt a rengeteg jó tulajdonságot 
egy játékba sűrítve sikerült egy 
felejthetetlen játékot alkotni. Ez a 
játék az egész tél folyamán 
elszórakoztat, hála a Nintendo 
fejlesztőinek. 


. 


(Nintendo) 


XV 


A Gallok félelmetes, ám szívből 
utált zsarnokai, a rómaiak 
elrabolták Obelix-et, 
Asterix rendíthetetlen at 
társát. A rómaiaknak 
hatalmas területeik 
vannak, ezért Asterixnek át 
kell jutnia öt tartományon, hogy 
elérje Obelixet mielőtt szívtelen 
fogva tartói római hagyomány 
szerint az oroszlánok elé vetik 
szerencsétlent (bár lehet, hogy 
az oroszlánok lennének a 
szerencsétlenek, ha 
találkoznak Obelix-szel és 
Asterix pedig állatvédő). 


A KERESÉS 
KEZDETE 


Asterix a veszélyes kutatást 
szeretett Galliája szívében kezdi. Át 
kell jutnia a sűrű fenyvesen és 
tölgyesen. Útja során elkell — / 
kerülnie a támadókat: a S 
vaddisznókat, a római 
őrszemeket és a zuhanó 
támadással fenyegető hollókat. Ha 
bármelyik hozzád ér vagy nem 
tudod kikerülni valamelyik csapdát 
vagy kelepcét, akkor Asterix elveszti 
az egyik életét. A játékot három 
élettel kezded. 


Asterix győzhet a rettegett rómaiak 
felett, de nem akárhogyan. 
Bármelyik ellenfél könnyen 
legyőzhető egy jól irányzott Ex 
ütéssel. (amolyan Asterix 2 
félével!) Ha ezt teszed az 
ellenfelek vissza fognak 
vonulni, de sok múlik azon, hogy 
mennyit mersz hazardírozni. Rossz 
időzítés esetén könnyen 
megszabadulhatsz az életedtől! 


CSILLAGOK, 
SZÁRNYAK ÉS 
EGYÉB HASZNOS 


d öld. Fannaasza zab HOLMIK 
Az erőteljes felütés megmutatkozik Ez a vállalkozásod könnyebb oldala. 
Asterix játékában. Számos jótékony dologgal 


találkozhatsz az út folyamán, 
némelyik nyilvánvaló, némelyik nem 
annyira. Vannak olyanok amelyek a 
nyílt színen vannak, ez megkönnyíti 
az elérhetőségüket. Mások el vannak 


EL] rejtve valamelyik kőblokkban. Ezeket 
kai fegt hel as ki kell szabadítani a rejtekhelyről egy 
BE (éz. PT ütés segítségével. Csillagok, szárnyak 
Obelix szomorúságának legnagyobb és védő pajzsok szerezhetőek meg 
oka az, hogy az izmos centúrio útját ebben a módban. 50 csillag 
álja szabadulásának. megszerzésével Asterixet egy extra 


élethez juttathatod. A szárnyak egy 
teljes élettel szaporítják az életedet, 
egészen addig amíg el nem éred a 
maximumot. A legtöbbet érő 
megszerezhető dolog a , Magic 
Point", amely Asterixet sérthetetlenné 
teszi, de megengedi hogy pótlólagos 
életekhez jusson, valamint 1000 pont 
is jár. Most már megértheted, hogy 
Ez a kulcs nagyon hasznos lehet miért olyan ritka. A következő 
JAStOriátÓlt megszerezhető dolog a kulcs. Ez 
elviszi hősünket egy titkos 
bónuszpályára, ahol számos speciális 
lehetőséget szerezhetsz meg adott 
idő alatt. 


A rómaiak igazán összefognak 
Asterix ellen. Galliából elutazva sok 
helyet kell még bejárnia, ahol 
különböző civilizációk és több 


4 ése 7 félelmetes ellenfél várja: svájciak, 

t spanyolok egyiptomiak és 
78 A rómaiak. A területek egymást 
"A követik és egyre csak 


nehezednek. Mindegyik 
terület három részre osztott és 
mindegyiken három 
nehézségi fok van, 
amelyen Asterix 
kipróbálhatja 
képességeit. 


A VÉLEMÉNY 


Az Asterix egy nagyon 


szuper hangeffektusokkal és 
zenével és hűen ábrázolt 
rajzfigurákkal. Az Infogames 
jkiemelkedően jó ebben a 
játéktípusban. Az Asterix rajongók 
8 érthetően elégedetten nézik kedvenc 
6 ? hősük átültetését ebbe a játékba, 


ma Bá míg mások a ravasz játékot értékelik. 
Nagyon ajánljuk mindenkinek! 


ALES BIÁJAK 


Név: Ales Bizjak, 
Szlovénia. 

Kor: 12 év. 

. Kedvenc játékai 
"(Game Boy-ra): Wario 
Land, Tiny Toons, Tennis, 
; .Gremlins 2, Super Mario Land 

" 1és2. 

(SNES-re): Super Mario Kart, Super 

"tg Mario All Stars, Starwing, Super Mario 
World, Zelda. 

Legjobb eredményei: befejezte a Tennis- 
t, a Super Mario Land T, 2-t, a Kung Fu-t 
és a Super Mario Bros 3-at. 

Hobby: Röplabaa, foci, kosárlabda úszás, 
rajzolás és a Nintendo-val való játek. 


-" Kedves Krisztián! 


A késedelem több dolgon is múlik. Az egyik-az, 
. hogy a befizetett tagsági díjról szóló csekket a 
bankból 3 4 hét alatt kapjuk meg. A másik éj 
pedig az, hogy minden új klubtagnak 
elég közel van az ideje) akkor küldün G "EA 
bármit is, ha az új magazin mi érkezik. Ebből 
ered a késés, reméljük, small ejzlzáé már 
ég megkaptál mindent ges jö sa 


"Kedves András! ö48ta 5 


Levélben röviden leírtuk a játék lényegét, de 
itt is szeretném felhívni a figyelmedet, hogy 
tervezzük egy NINTENDO KALAUZ című 

könyv megjelehtetéséi 
.f legnépszerűbb játékok 
kerülnek. .AeDonkei; 

benne lesz, J 
szeretnél még : Részletesebben lásd a 


3 ALES§ 
KRISTOF OLAR 
FEKETE j 8 lő 


Név: Ales Kolaric, 

Szlovénia. 

Kor: 18 év. 
Kedvenc játékai 
2, Tetris, Asterix, 
Legjobb eredményei: Eljutott az utolsó 
szinter a Super Mario Land 7-ben, 
999.999 pontial, Tetris 9-es Szint, 353 sor. 


Kívánsága: Legalább tíz Game Boy 
Játékot szeretne. 


Super Mario Land Tés 


The 3, 13 
Nintendo ) 


LUKA BELE 


, Név: Luka Bele, 
Szlovénia, 
Kor: 710 év. 
Kedvenc játékai: Super Mario 
Bros, Double Drag 


Wario Lana, Flintstone. 
Legjobb eredmé 


nyei: befejezte a Mega 
Man 2-t, a Super Mario Bros-t, a Double 
JÓ fej vagy, min okkal job, ök Dragon 3-at, és a Wario Land-ben 
téged. A Super Mario Bros 3- VERE íz Perság A 188) eljutott az utolsó főnökhöz. I 
Szeretek j. iátszani, g. Hobby: Hangszeres Zene, NES és 
"-egy barátod- sg. e Game Boy. 
Kedvesiőő e Az ok nagyon egyszerű, 


sorsolással döntöttünk arról, 
hogy melyikünk legyen a ; 
főszereplő. De nem is baj, mert 
én amúgy is szerényebb Jájta; 
vagyok. De azért játszhatsz JE 
a Super Mario Bros 2-ben is! 


8 KA SZAT 
nesgr/ susi fi 
ranizi [A 
Dul 


DORA 
Tt ; Daniel. 
: ánszky ú 
11 Év ka : Budapesten él mo Boy NBA 
j dvenc programjal: man. 
sm GATE T vk ikát. 
pija: jégkorong § ájharmionikat. 
IODA Ég szi 
Kívánsága: szere 
v 9 bere 
.  Tersztyánszky 
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Kívánsága: Sze er 
. Club MEGESZI E 
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